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Projekt 9: Beliebte Vornamen – Suchen eines Namens im Array 
  

 
 
Junge Eltern suchen einen Vornamen für ihr Neugeborenes: In einer Liste findest du die 250 beliebtesten 
Mädchen-Vornamen der Deutschen, sortiert nach der Beliebtheit: Anna ist zur Zeit der beliebteste Name der 
Deutschen. In der Textbox (JTextField) eingabeBox soll der Benutzer einen beliebigen Namen eingeben 
können. Das Programm sucht dann, ob der Name vorkommt und gibt die Information zurück, an welcher 
Stelle der Name steht. Kommt der Name in der Liste nicht vor, soll auch dies entsprechend zurückgemeldet 
werden. Importiere das Projekt BeliebteVornamen aus dem Schülerverzeichnis: Es besteht nur aus einer 
Klasse Gui, die die in der obigen Abbildung sichtbare Bildschirmoberfläche enthält. Zu Beginn findest du das 
Array vorNamen vom Typ String, indem die 250 beliebtesten Vornamen aufgelistet sind. 
 

  
 
Aufgabe 1: Es gibt zwei verschiedene Techniken, mit dem man ein Array nach einem bestimmten Namen 
durchsuchen kann: 
 

Variante 1: 

 

Variante 2: 

 

 
Beschreibe im Heft, wie viele Vergleiche jeweils durchgeführt werden müssen, wenn der gesuchte Namen 
entweder an 10. Stelle, an 100. Stelle oder an letzter Stelle steht. Begründe, welche Variante insbesondere 
bei großen Datenmenge die bessere Variante ist und verwende diese. 
 
Aufgabe 2: Zu Beginn des Programms soll in der JTextArea namenBox die Liste aller 250 Vornamen 
erscheinen. In einer JTextArea fügt man mit der Methode namenBox.append („Text“) eine beliebige Zeile 
ein.  Implementiere anschließend eine Methode, die nach jeder Änderung des Textes in der Textbox 
eingabeBox, die Labels label1 und label2 mit folgender Information füllt: 
 

label1 bei einem vorhandenem Namen: „Der Name xy steht an z. Stelle der Liste“ 
bei nicht vorhandenem Namen: „Der Name xy kommt in der Liste nicht vor.“ 

label2 bei vorhandenem Namen: „x Vergleiche waren notwendig.“ 

 

… 

eingabeBox 

label1 

namenBox 
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Die Event-Methode, die auf jeden Tastendruck in einer Textbox reagiert, existiert bereits und heißt 
eingabeBoxKeyReleased. Die Methode wird vom Event key / keyReleased ausgelöst, sobald der Benutzer 
eine Taste auf der Tastatur losgelassen hat. 
 
Zusatzaufgabe: Das Projekt enthält ein zweites Array doppelNamen: Dabei werden zu einigen Namen aus 
dem Array vorNamen alternative Schreibweisen angeboten: So kann der 4. Name „Katharina“ auch ohne „h“ 
als „Katarina“ geschrieben werden. Im Array doppelNamen stehen jeweils der Originalname („Katharina“) 
und der alternativ geschriebene Name („Katarina“) direkt hintereinander gefolgt vom nächsten Paar. 
 

 
 
Ergänze das Programm so, dass es auch auf die alternativ 
geschriebenen Namen reagiert: Es soll zunächst der passende 
Originalname aus der Liste vorNamen mit der zugehörigen Stelle 
ausgegeben werden, danach der alternativ geschriebene Name. 
Die Zahl der notwendigen Vergleiche folgt wie bisher, wobei ein Label 
mehr benötigt wird. Es reicht aus, wenn die Zahl der Suchvorgänge in 
der Liste vorNamen aufgeschrieben wird, man könnte noch in einem 
weiteren Label ergänzen, wie viele Suchvorgänge insgesamt in beiden 
Arrays notwendig waren. 
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