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Projekt 1 Planetenerkundung mit 
Greenfoot 

S. 1 Grundlagen der 
Programmierung 

August - 
September 

Projekt 2 Mit dem Motorrad unterwegs S. 8 Objektorientierte 
Programmierung 
mit Java 

Oktober –  
Januar Projekt 3 Der Energiemanager S. 21 

Projekt 4 Der Kontomanager S. 22 

Projekt 5 Klassen können erben – mit 
besonderen Fahrzeugen 
unterwegs 

S. 25 Vererbung Februar – 
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Projekt 6 Die Zoohandlung S. 30 

Projekt 7 Lottomillionär S. 32 Speichern in 
Arrays 

April 

Projekt 8 Schiffe versenken S. 34 

Projekt 9 Beliebte Vornamen der 
Deutschen 

S. 36 Suchen und 
Sortieren 

Mai –  
Juni 

Projekt 10 Sortieren S. 38 

Projekt 11 Schnelles Suchen S. 41 

 
 
 
 

                                                     


